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Télécom Paris

Architecture du logiciel

Organisation des composants

Nos fichiers Java seront organisés de la maniére suivante :

Les différentes classes (Beans, Servlet ou librairies d’accés a la base) sont contenues
dans le package enst.cartospip.

1. Les fichiers sources seront dans le répertoire /CartoSpip :

Sources Emplacement
Fichiers *.jsp /
JSP
Beans Beans xxx.class | /src/enst/cartospip
Servlet *.java /src/enst/cartospip
Applet * java /Applet/src

2. Les fichiers produits aprés compilation seront dans le répertoire Webapps de
Jarkarta Tomcat :

Executables Emplacement

Fichiers *.jsp /ROOT/

JSP

Beans Beans_ xxx.class | /ROOT/WEB-INF/
classes/enst/cartospip

Servlet *.class /ROOT/WEB-INF/
classes/enst/cartospip

Applet *.class /ROOT/

Pages JSP et Beans

Le site web CartoSpip comporte 5+1 pages (JSP) :

- Home page

Correspondant a la page d’authentification,

- Page d’accueil

Confirmant 'authentification avec un message de bienvenue

- Page de recherche

/Interface Client \

- Affichage

- Consultation

- Modification

- Authentification

- Validation

\ )

Propose un champ de recherche qui permettra de demander une carte vide (sans
annotation) d’'un endroit donné.

- Page de résultats

Donne accés évidemment aux résultats de la recherche

- Page de consultation
Offre un filtrage par mot-clef.
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- Page d’aide
Fourni un descriptif détaillé des fonctionnalités offertes par la plateforme CartoSpip
dont un résumé est visible sur la page d’accueil.

- Une page de validation des cartes
Si l'utilisateur c’est authentifié en tant que SuperUser,

Welcome = | i3] Index-ok jsp * x]@ Ingged-ok jsp x]@ search-result jsp xl@ search jsp x]@ Paz-Bon_accueiljsp  x 1 r]~]
|2 7 | PRS00

<HEpage contentType="teaxt /html"H>
“html=
“head:=

|»

<title>CarcoSPIP Authentificacion Page</tcitcle=
</ head>

=body=

“hl=Bonjour et hienwenue sur CartolSpip</hl=
=p=Pour vous logger merci de bien wouloir wvous authentifier ci-aprés:-<br>=
=

“form action="acceuil.jsp" method="get"=

<tahle cellspacing="E&" bkorder="0">
<tr>
“td align="right"=ID: </ cd>
<td>
“input type="text" name="lastName":
= ed=
<ftre
“LrE

=td align="right"=Pass:<,/cd=
<t d-
“input type="password" name="emailliddress":
<fod=
< trs
“EEE

et ol LI

1:1 |ms|
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Beans

Les Beans sont les composants qui seront utilisés dans les pages JSP pour accéder aux
différentes informations contenues dans la base de données :

Les JavaBeans obéissent a des conventions de hommage quant a ses méthodes d’acces

aux attributs et a ses événements. Leurs manipulations seront alors aisées et transparentes
au niveau du JSP.

A. Beans identification (au niveau de la page d’accueil)

interface Beans_icdentificationtilisateur

User

+zetloginflogin . String) © void
+setPassword(password ;. String) © void
+getlserLevel() : String

B. Beans recherche (au niveau de la page résultats de recherche)

interface Beanzs_recherche
+eetieyword(keyword : String) © void <t------------- 0
+getCartes() : Carte[] Carte

C. Beans pour 'affichage des cartes annotées par un utilisateur enregistré
Beans pour 'affichage de 'ensemble des cartes annotées visualisables
Beans de validation des cartes pour un « super user »

interface Beans_cartesAnnctées <} --- - == -

+zetlserBamelnom ; String) ; void -
+zetieyWord{mat : String) : voic CartesAnnotees
+getCartesAnnotées() | Cartednnotee[]

interface Beans_valideCarte
+zetCarteEstValicée()
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Intégration des Beans

Voici la maniére dont s’effectue I'intégration des Beans dans les pages JSP dans le cas
d’un listage des cartes annotées :

1: consulter toutes les cartes

[: Mavigateur Wel 200 7“"" J5SP (cartes annctées)

5 page Web avec le descriptif

des cartes préserte dans E
I|'rt,3| |'!n:4rte ia hase

invite 4 liste de toutes les cartes |3 0,0

N

Beans getCartes Annotées

Remarque : Les messages 2 :0,0 et 3 :0,0 ne fournissent ni le nom de l'utilisateur ni le
mot clé filtrant pour I'extraction des cartes annotées au Beans, celui-ci listera alors
I'intégralité de la base de cartes annotées.

De la méme maniére, lorsque qu’un utilisateur voudra consulter ses cartes, nous avons
le diagramme de collaboration suivant :

1. consulter ses cartes

= | Mavigateur Wek 2 nom de Mutilizateur,0 — JSP (cartes d'un utilisateur)

5 page Web avec un descriptif q_\L
de toutes les cartes créées

Internaute

s 4 listes des cartes annotées | 3 nom de ['utilisateur 0
enregistre

M

Beans getCartesfnnotées

Remarque : Ici nous fournissons le nom de l'utilisateur. Le Beans ne va alors lister que
les cartes pour cet utilisateur donné.
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Déploiement de la base de données

Interface

+afficher

+consulter

+modifier

+seLogger

+valider

A\ 4
Interface Interface Interface
Serveur base données - Serveur - Navigateur Navigateur
Serveur
Serveur et base de données
Serveur de la
Serveur base de données
Interface

+getCartes() : Carte[ ]

+getDocumentCarte Annotee(NomCarte : String) : document
+giveDocumentCarteAnnotee(doc document) : void
+enregistreCarteAnnoteeBase (carteA : CarteAnnotee) : boolean
+getUserLevel(String login,String pass) : String

+valider (String nomCarteA) : boolean
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Les déclarations de classes :

public Class Carte {
private String Nom;
private String Url;
private String Commentaires;

}

public Class CarteAnnotee {
private Carte LaCarte;
private String NomCarte;
private String Auteur;
private point RefPoint1;
private point RefPoint2;
private Objet_Graphique[] Objets_graphiques;
private String Commentaires;

}

public class Objet_Graphique {
private String Label ;
private String Couleur;
private String Url;
private String Type;
private String Commentaires;
private point Coord;

}

public class Utilisateur{
private String login;
private String pass;
private String Nom;
private String Prenom;
private String Titre;
private int Tel;
private String Adresse ;

Public Valideur extends Utilisateur{
Public validerCarteAnnotee(String NomCarteAnnotee) {

}
}
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Les méthodes essentielles

Cette méthode fournit toutes les cartes vierges de la base de données sous forme d’'un
tableau de carte

/* retourne Carte[] : tableau de Carte

public Carte[] getCartes(){

}

Cette méthode renvoie le type d’un utilisateur grace a son login et son mot de passe passé
en parameétre

public String get_User_Level (String login, String pass) {

/* connexion a la base */

/* sélection du type dans la base */

Return TypeUser ;

}

Fournit les informations d’'une carte annotée sous forme de document XML

retourne un document XML contenant une carte Annotée avec ses objets graphiques a partir
du nom de carte passé en paramétre

public document getDocumentCarteAnnotee (String nomcarteA) {

document doc ;

Return doc ;

}

/* méthode qui parse le document Xml d’'une CartesAnnotee et met a jour les attributs de
l'instance de carteAnnotee appelant en focntion de son contenu

Arg : document contenant la carte Annotee

parseDocumentXml ( document doc){

}

Cette méthode vérifie si un élément existe dans une table

Argument : I'élément et le nom de la table

Utilité : éviter le nom respect des contraintes au niveau de la clé primaire quand on veut
insérer un élément dans une table

public boolean existe (String element, String tablename) {

Return resut;

}

Méthode qui enregistre une carte Annotee passé en arg dans la base de données des
cartes A

Elle a comme argument la carteA : CarteAnnotee

Retourne : True si réussite False sinon

public boolean enregistreCarteAnnoteeBase (CarteAnnotee nomCarteA) {

}
GP-M 9
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Méthode qui extrait une carte Annotee de la base de données des cartes A a patir de son

nom
Elle a comme argument le nom de la carte Anootée NomCarteA : CarteAnnotee

Retourne : True si réussite False sinon
public boolean extraitCarteAnnoteeBase (String nomCarteA) {

GP-M
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Serviet

Les Servlets assurent la communication entre I'applet et le serveur. Les données sont
transmises en HTTP/XML. Les Servlets jouent le réle de pivot entre la base de données
et 'internaute qui veut récupérer ou ajouter des annotations sur une carte.

Dans le cas d'une demande d’annotations, voici le diagramme de collaboration pour le
cas de la visualisation d’'une carte annotée et dans le cas de rajouts d’annotation :

1. Demande Annctations

= 2 id de la carte —»

Applet <— 3 Fichier XML Servlet (demande_Annctations)

Internawte
enregistré

4 Ajouts d'annotations

1> 3 Fichier XML —=
Applet < & Mom de la carte annotée | Serviet (ajouts Annotations)

Internawte
enregistré

Le servlet demande_Annotations :
o Récupére les résultats des requétes effectuées sur la base de données (pour une
carte donnée) sous forme de document XML.
o Le fournit a 'applet sous forme de flux HTTP.

Le serviet ajouts_Annotations :
o Réceptionne un document XML envoyé par I'applet
o Fait appel aux librairies relatives a la base de données pour « parser » le fichier et
effectuer les insertions de tuples correspondantes.
¢ Envoi al'applet le nom de la carte annotée (ou un code d’erreur).

GP-M 11
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Applet

L’applet Java (CartoSpip_Applet) est composée d’un module principal contenant les
différents widgets d’affichage textuels sur les url, les commentaires et celle sur la navigation :
mode souris, mode déplacement, mode insertion de drapeaux ou de zones. Elle intégre une
palette de couleurs (CartoCouleurs) composées de boutons de sélection de couleur
(CartoCouleurBouton).

L’applet intéegre un widget d’affichage de carte (CartoSpip_2D) et également un composant
qui permet la gestion (lecture, création et envoi) de flux XML.

JApplet

i

CartoSpip_ Applet

~irmage_path : String

=aml_path : String

~_jmage : CarboSpip_20= new Carto Spip_200
=_barre_outils : JTaalBar= new JToolBar)

=_loge : JLabe = new Jlabel()

~_annatation : JPanel = new JPael()
~_mnotation_fitre :JLabe = new JLabel()
=_annatation_rom ; JTextField = new JTextField])
~_anotation_ud : JTextField = new JTextFieldd)
~_anatation_cormimentaies | JTextdea = new JTextdreal)
~_annatation_walider : JButton = new JButtan)
=_fitre : MTextField = new JTextFieldd()

~_coulewrs ; Carto Coulewrs = new Carto Couleurs()

=_pasition_souris ; JLabd = new JLabel() i Garto Couleurs
~_enregistrer : JButtan = new JButtan() {U ~oouleur_gourante : Co...
=~_carte_fitre : JLabel = new JLabel) +Carto Couleurs()

+Carta Spip_applet() E—:.

Hnit) : woicl

-+t Applet nfa)  Sting

-+ Parameterihfol) : Sting [

-fa Init() ; woid

-+ Parameter(ley : Sting, def : String) : String
-+t UR Lifilename : Sfring) : URL

+setTool Bar(bame : JTodBar, images : Jring [, base : Sring)) : woid Garto Couleur Bowton
+adtion Pernred(e : Action Ewent) :void ~eouleur ; Colar
+Carto Couleur Boutan{couleur ; Colar)
* +adionPerfinmed(e ; Action Bwert) ;waid
| JScroll Fane
Carta Spip io ‘%

Carto Spip 20

Carto Spip 20 carte

GP-M 12
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Composant de communication et widget d’affichage

CartoSpip_io (composant de communication)
Ce composant communique avec le serveur d’application. |l permet de récupérer un
fichier distant (getGML()), de « parser » le fichier XML et d’extraire les informations sur la

carte annotée (nom de l'auteur, commentaires) et sur objets graphiques (drapeaux et
zones).

CartoSpip_2D_carte (widget d’affichage de carte et d’objets graphiques)
Ce widget s’occupe de l'affichage des objets graphiques (Vecteur objets). Ce widget
étend le composant Swing javax.swing.JPanel et implémente MouselListener et
MouseMotionListener pour la gestion des actions de la souris (insertions de nouveaux
objets ou sélection d’un objet).

| J Scroll Fane
Carta Spip_io
~objets :vector = new Wector() ":I"|l
=nom Carte : Sring = mll CartoSpip 20
~aukeur : Sting = null ~carte ; Carto Spip_20_carte
~cormmentaires : String = null +Carta Spip_200)
+Carto Spip_ia) +yet Carte() : Carto Spip_20_carte
+et Ohjets]) vectar +ezrtre() : void
+Hyet Auteur() : String +arigine() : voil
+et MamGarted) : Sring JPanel
+yet Commentaires() : String
+Hjive Glull{document : oy jdorm.Docurment) ; wid
+yet GlulLirecquest : String) : wid ‘T
=gt Colan{couleur : String) : Colar
CatoSpip 20 carte
e it = 0
=W cint =10
~hint =10
~irmage : image = null
~rracle cint =10
sl sint =0
xg] cint =10
eyl sint =0
syr] cint =10

~oljets :ector = new Wector()

~ilrapeau : Orapeau = null

~zane : Zone = null

~objet_selectionne : Ohjet = null
~couleur_courante : Color= Colorblue
+Carto Spip_20_carte()

+et Ohjets]) vectar

+jet bnage Height () : int

+et bnage Wikkh() : int

+setivlodefnode it} : void
+setOhjets{objets viector) © void
+setRekrences(atichage_souris : JLabd, afichage_fitr...
+setlmagedimg : URL) : wid

Hoaint Componerty : Graphics) : wid
Hrouse Draggedie : lvlouse Beent)  wid
Hrouzehdovedle : lviouse Bwent) : wid
Hrouse Releazsed(e : Mouse Bent) : void
Hrousze Cliched(e : ouse Bvent ) : i
Hrouse Biteredie : lvlouse Bvent) : wid
HrouzeBdtedle : lvouse Bwent) : wid
HrousePressedie :lvlouse Bwent) :void
+ualicle Dbjetnom : Sting, ud : Sting, com : Sing) : woicd
+setCouleur Courante (couleur ; Color) : woid

GP-M 13
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Objets graphiques : diagramme des classes
Voici le diagramme des classes représentants les objets graphiques :

Les objets graphiques Zone et Drapeau hérite de la classe abstraite Objet.

Objet

~type 1 Shring

=nam : Sring

=ur : String
=cammentaines : Sftring
~cauleur : Color

=highlight : boolean = filse
=hord cint=0

+0ljet()

+0ljetinom : Sfring, ud : Sting, corm : Sting, couleur : Color)
+zetHighlghtionl :boolean) : wid
et Morm) © String

Hyet LA : String

et Cormmentaires() : Sting
+zetTypedtye | Sring) : wid
+zetiarminom : String) :voil
+zetlr{ud : String) : woid
+setCormmentanesizom : Strirg) : wid
+zetCouleunizouleur : Colar) :vaid
+Hiaw(y © Graphics) ; void

Hnd(p : Point) - hoolean

Crapeau

=p 1 : Paint
=p2 : Paint

~pesitiaon : Paint
=epaisseur : int = 4
=largueur :int = 25

+Zne()

+zetPasition(pl : Poirt, p2 : Poirt) : woicd
+lram () © Graphics) : woid
Hnhip : Point) : boolean

+Zonefnom : String, ud : Sting, com : Sfring, coulew : Color,pl : Paint, p2 : Paoint)

+Drapeau]

+lram (f) : Graphics) : woil
Hnlip : Poirt) : boolean

GP-M

+Drapeauinom : String, ul : Sring, com : String, couleur : Colr, pos © Point)
+zetPosition(position : Point) :woid
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L’applet Java et les modules utilisés

) Informations rattachées
CartoSpip_2D_carte a l'objet sélectionné
Objets graphiques

1p

Festo Wenzhal

| URL

||mwr.restn-chinnis.fmﬁx

-| Commentaires

ey resto-chinois fri | =
renenzhous -

Valider

&
Sj X:i149,Y: 231

Titre de la carte : |Hestaurants de Dominigue || Enregistrer |
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Dialogue Applet/Serveur

Voici un exemple de fichier échangé entre ces deux entités, ce document XML respecte une
DTD (cartospip.dtd). Il respecte également le standard de 'OpenGIS Consortium.

Deux namespaces seront utilisés :

¢ Un namespace relatif a cartospip (cartospip :)
e Celuide GML 2.0 (gml :).

<I!DOCTYPE cartospip:cartedrmnotes 5¥Y3TEM "cartospip. ded™>
<cartospip:cartednnotee xmlns:cartospip="cartospip.dtd” xwlns:gml="http:/ wyw.opengis.net/gnl =
<cartospip:anteur=JP</cartospip: auteurs>
<cartospipinomnCarte=Restaurants de Domihiques /cartospipinomCartes
<cartospip:commentaires=Festoz du l3eme arrondiszsements/cartospip:commentairess-
“!l-- Bounding-Eox -->=
<cartaspip:ref-
<gml:Point sralNawme="" gml:id="""=
<gml:coords
<gmls Xl Sl s MeToml s Ve 1< Sgml s Y
< /gmlicoords
</gml:Point>
<gml:Point srsWame="" gml:id="">
<gul:coords=
<gml:X>30{fgml:x>kgml:Y>30{fgml:Y>
</gmlicoords
</gmliPoints
< /oartospip: eefs
£l-— Objekis) -
<l-- drapeau -->
<cartospip:obijet type="drapeau” label="Le wang >
<l-— ORL --Z
<rcartospip:url>wg. resto. fr/le Wang < /cartospip:iurls
Ll-- Commentaires -->
<Ccartaspip: commentaires-
Le Wang : trés bonne cuisine (Jje vous conzeille lez soupes Phi)
M*:Corvisart
< /cartospip: conmentairess
Ll-— bhlen -->
<cartospip: couleur-bleus /cartospip: couleurs-
<gml:Point srslName=""" gml:id="">
<gml:coord=
<gml s x5 Sl s
<ol ¥=-100< /gqml: ¥
</gml:coords
</gmliPoints
< /cartospip:objet-
£l-— Eone ---
<oartospip:obijet type="zone” label="Resto Wenzhou'-
<cartospipiurlswmw. resto-chinois. fr/wenzhou/< fcartospipiurls

GP-M 16
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Architecture du serveur

Schéma UML

IHilizateur

- Logln : Siring

- Pass: String

- Mom : Siring

- Frenom  Shing

- Titre : Sting

Care

+ Hom : Shing

< Url < Stnng

- Tel:int

+ getlzerleselogin: Siring,pass Sting) - Sinng

+ Lttilsateunlogin: woid, pazss woid, Hom: void prenom:; woid) : veid

Valideue

0.4

Commentaires - Sting

1.7

CateAnnotes

- Auitieur : Stiing
- Efat : String

- HomCarte : Sing

- Commentaines  String

+ Cartednnotzal):

+ Carte|getCartes]) ; void

+ gathooumantCarasnnati o)  dooumant
+ enregistreCanefnnote eBase(c ated Cadednnotes) : boolean

+ givel ocumentC atelnnateePocumantr) : Sting

+ valideC atednnotesNomCates: Catednnotee): boolean|

SUPERUSER

+ Enregestrer_bddilne_carte A: CafefAnnotes):

# ajoutelttilizateurquser: Uilisateur

GP-M
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ObjetGraphique Referenoe

- Labal - Sting - Hom

- Couleur : String

<Ll Sring

: # Referencel)
- Typa ; Sting

+ ObjetGraphiqual) :

« 0.1 1.®

+ |10 +

point

Kt

- int

+ poin) 1
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AEFonction qui 2joute un obiet graphicque 4 un élément passé an paranétre#*/
public wvoid ajouterPointiElement (Element e, point TnPoint) |

Element p = new Elenent("Point™)
Attribute srsnamel = new Attribute"srsName™, """ ;
p.setAttribute (srsnamel) ;

Attribute srsonamez = mew Attribute("id", ")

p.setdttribute (3rsnanez) ;

Element coord = new Elenent("coord™)
p.addContentcoord)

Element x = new Elemnent ("X™)
Element v = new Elenent (V™)

¥.ogetText (""+InPoint. getl() ) :
v.setText (""+InPoint. get¥ () ) :
coord. addContent (=)
coord. addContent (v ;

g.addContentin) :

SEfonction qui crée le document XML 3 partir des attributs de la classe cdarte Annotée#/
public Document getDocumentixml ()]

Felous allons commencer notre arborescence en créant la racine XML gqui serd 1ci "cartelnnotés™

Element racine = mew Element("carteldrnnotes™) ;

FA0n crée un npouveau Document JDOM bisé sur la rdcine gque 1'on vient de créer
org. jdon. Docunent document = new Document [racine) ;

Element auteur nexw Element ("autentr’) :

auteur. setText [Auteur) ;

racine. addContent [auteur) :

Element nowCarte
nomCarte. setText (NonCarte) :
racine. addContent (nomCarte) :

new Element ("nomCarte™) ;

Element commentaires = new Elenent("conmentaires™) :
comnmentaires. setText (LaCarte. getCommentaires ()] ;
racine. addContent (commentaires) ;

Element ref = new Element["ref™):
racine. addContent (ref) ;
ajouterPointaklenent(ref , RefPointl) :
ajouterPointdiElenent (ref  BefPointz)

for iint i=0 : i< Objets_graphicues.length @ i++]

ajouterlbjetiElenent (racine, Objetz_graphicques[i]):
return document;
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Les tables construites a partir du schéma UML :

——table utilisateur
CFEATE TABLE utilisateur
{
login warchar(10) HOT HULL,
pazs warchari(l5),
Typeu warchar (10),
now warchar (15),
prenom warchar(l5),
ticre warchar(ls),
adresse warchar (50) ,
tel intd,
COHSTEATHT utiliszateur pkey PRIMARY EEY (login),
COHSTEATHT check utilisateur typeu (HECK (typeu in | 'Valideur',
)
WITHOUT OIDS:

——tahle point
CREATE TABLE point
[
mn intd HOT HULL,
¥ intd,
¥ intd,
COHSTEAIHT point pkey PRIMARY EEY (num)
)
WITHOUT 0IDS:

—table carte
CREATE TABLE carte
[
non warchar (20) HOT HULL,
conmentaire warchar (500,
url warchar (50,
COHSTEATHT carte pkey FRIMARY EKEY (nom),
COHSTRATHT carte_url key UHIQUE (url)
]
WITHOUT 0IDS:
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——table reference
CRERATE TABLE reference
[
nom wvarchar(zZ0) HOT HULL,
pointl intd,
pointZ intd,
COHSTRAINT reference pkey PRIMARY EEY (now),
COHSTRAINT fk point referencel FOREIGH KEY (pointl) REFERENCE3 point (num)
OH UPDATE HO ACTION OH DELETE HO ACTION,
COHSTRAINT fk point referencei FOREIGH KEY (pointZ) REFERENCE3 point (num)
OH UPDATE HO ACTION OH DELETE HO ACTION,
COHSTRAINT check reference point (HECK (pointl <> pointZ)

!
WITHOUT 0IDS:

——table ohjetgraphioque
CRERTE TABLE objetgraphique
[
url warchar(30) HOT HULL,
label warchar (30,
couleur wvarchar(z0),
point intd,
typeo warchar (20 ,
commentaires warchar (500,
COHSTRAINT objetgraphicque pkey PRIMARY KEY (url),
COHSTRAINT fk_point_cobjet FOREIGH EEY (point) REFERENCES point [(num)
OH UPDATE HO ACTION OH DELETE HO ACTION
]
WITHOUT 0IDE: |
——table carteannootee
CREATE TRBLE carteannotee
I
nom warchar (201 HOT HULL,
carte warchar (20,
reference varchar (200,
objetgraphique varchar (30),
auteur wvarchar(l0),
etat warchar(10) ,
commentaire warchar (500,
COHSTRATHT carteannotee_pkey FEIMARY KEY (nom) ,
COHSTRATHT fk carteannote carte FOREIGH EEY (carte) REFERENCES carte [(nom)
OH UPDATE HO ACTION OH DELETE HO ACTICN,
COHSTRATHT fk carteannote objetgraphique FOREIGH EEY (objetgraphicue)
FEFERENCES objetgraphicque (url)
OH UPDATE HO ACTION
OH DELETE HO ACTION,
COHSTRAINT fk_carteannote_reference FOREIGH EEY (reference)
REFERENCES reference [(hom)
OH UPDATE HO ACTION
OH DELETE HO ACTION,
COHSTRATHT fk_carteannote_utilisateur FOREIGH EEY (auteur)
FEFERENCES utilizateur (login)
OH UPDATE HO ACTION
OH DELETE HO ACTION,
COHSTRATHT check carteannotee_etat CHECK (etat in ('Valide', 'NonValide'])

!
WITHOUT 0IDS:
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Le diagramme de classes déduit est :

Utiltzateur

- Login : Siring

- Pasz : String

- Wom ; Sinng

- Pranom : String
- Titre : Sining

- Tl int

- Type - Stiing

- Adresse : Shing

Carte

Catefnnotze

L Ham : String

- Adreaze © Shilng

- Commentaines : Sting

+ gatlserlaval(login: Sting pass: String) : Sting

+ Utilsateun]ogin: woid, pass: woid, Mom: vaid prenem: void) : woid

+ Carte[JgetCartes]) : woid

+ Cartel): void

Walidewr

+ valide i NomCafe:; Sting) - boolean

SUFERUSER

+ enregisire_bddiUne_cate_A: Sinng): boolean

+ ajouteltilizateuniuser: Utilisateur) : boolean

GP-M

- Autgur Ubilizateur

- Etat : String

- LaCare : Carte

- NomCarte - Shing

- Rt Reference

- Dbjettraphiques : ObjetGraphique
- Commentaies : Sting

+ CateAnnotes) - vold

+ getbocumentCateAnnotea(cate®: Sining) - document

+ enregistre CadednnofeeBasa(carted: Catednnoes)  boolean
+ givelocumentCafefnnotes(doe: document) : String

+ existel ateAnnotes(Hom: Shing): boolean

Objetraphigque

- Label : Sfring

- Coulaui : Shing
- Uil : Sring

- Type : Sfing

- Coord : palnt

+ ObjetGraphiqus)

point

- 5t

- et

Reference

+ poinf):

- Nam
< pt:point

- pl : point

+ Referencel) -
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Style de codage

Java en général

Les fonctions écrites en Java, elles respectent donc les conventions et le style de codage
Java.

Les classes seront précédées de commentaires type JavaDoc, et chaque fonction sera
décrite (type de valeur de retour, type des parameétres et signification).

Ex:

J_.f:é:(-
# Ce servlet recoit un identifiant de carte et
# renvoit un document XML oz 1'applet
a4
public class demande Annotations extends Httpierwlet
i
f:(-:(-
* Constructewr de bdse
g
public demande dnnotationsz() |
!

FEE Gare la reguéte HITP de type POST

# @ngram reguest servlet requéte

# ingram response servlet réponse

£y
protected vold doPost(HttpiervletFequest request, HttpiervletResponse response)
throws ServletException, I0Exception |

Beans
Les Beans sont utilisés dans les pages JSP de la maniéere suivantes :

o Déclaration
<jsp:useBean id="monBean" scope="session"
class="enst.cartospip.Beans_identificationUtilisateur" />
ou
<jsp:useBean id="monBean" scope="session" class="enst.cartospip.Beans_recherche" />

e Utilisation des « set » (par exemple setLogin et setPassword a la fois) :
<jsp:setProperty name="monBean" property="*"/>

e Récupération du résultat d’'un traitement :
<% ! Carte[] resultat = nomBean.getCartes %>
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Serviet
Les deux servlets étendent la classe HttpServiet. lls définissent les méthodes :

e public void init(ServletConfig config) / destroy()
Initialisation du servlet/Destruction du servlet

e protected void doGet(HttpServietRequest request, HttpServlietResponse response)
Gére les flux HTTP de type GET, ne sera jamais utilisé dans le projet.

o protected void doPost(HttpServletRequest request, HitpServietResponse response)
Gére les flux http de type POST. Ce sont ces méthodes qui vont réceptionner les
demandes d’annotations.

Nous ajouterons la méthode :

e protected void repondre(HttpServietResponse response)
Cette méthode va répondre au client (Applet), il enverra un document XML (demande
d’annotations) ou une chaine de caractéres (confirmation d’ajouts d’annotations).

Versionning
CartoSpip V0.1

Style de codage : indenté (xml), commentaire, génération de java Doc

Description : JSP interagit avec le serveur par I'intermédiaire des Beans (set get anwser),
ces derniéres permettant d’avoir des réponses a des requétes du type Afficher carte,..etc

CartoSpip est une interface web pour I'annotation de cartes géographiques en ligne.
CartoSpip est un moyen d’éditer ces cartes par I'ajout de drapeau ou jalons et autres
éléments graphiques associé a un commentaire.

Le systeme offrant ces possibilités est développé de tel facon qu’il peut étre intégré a des
sites web au profit de communautés souhaitant en faire usage, indépendamment de la
plateforme utilisé, la portabilité du systéeme étant assuré grice a des technologies
universelles : JAVA BEANS/APPLET, JSP/Servlet.

CartoSpip respecte les spécifications de I'OpenGis consortium, ce qui permettra son
evolutivite.

Le codage et choix des désignations dans la codification sont pensé de fagon a facilité sa
compréhension de ce code et permettre sa relecture par d’autres développeurs qui
souhaiteraient étendre et améliorer les fonctionnalité offerte par la présente version.

Actuellement, ceci est une version Beta 1, certaines fonctions pourraient ne pas fonctionné
ou n’ont pas encore étaient implémentées.

Le fichier source v0.1 (Java, Beans, XML, JSP etc) sont tous disponible, les versions avenir
le seront aussi, de fagon a retracer I'évolution du code au fur et a mesure que ce code est
enrichi par des fonctionnalité ou renforcé par des corrections.

Nous utilisons actuellement NetBeans IDE 4.1 Early Acces 1 avec JAVA 1.4.2 pour compiler
les fichiers sources précités.

Télécharger Les codes sources — Versions — Objet de la modification
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Graphic Applet |ver. 0.1 | Ajout d’une fonctionnalité pour le déplacement sur la carte
- correction du champ d’ajout de lien

Comment annoté une carte avec cartoSpip

-Connectez-vous au site CartoSpip

-ldentifiez-vous (il vous faut vous enregistrer pour pouvoir annoter les cartes)

-Aprés vous étre authentifié en tant qu'utilisateur enregistré, vous avez accés sur la page
d’accueil par le biais du menu, a la page recherche.

Cette derniére donne accés a un champ de recherche, une fois le choix de la carte ayant été
effectué grace a ce dernier, vous aurez le résultat de votre recherche, a savoir la carte
géographique qui vous intéresse dans un applet java qui vous permet d’apporter des ajouts
d’éléments graphiques ou textuels de fagon a annoter votre carte que vous pouvez
sauvegarder, elle sera de ce fait ajouté a la liste des cartes annotées, dans l'attente d’étre
validée par le Super User

Liste des taches a faire :

o Compilation et articulation des trois composants de code (interface, applet et base de
donnée) pour un premier test transversal de cartospip et 'interaction entre ses derniers

--interface (client) : pages JSP

--applet (client/serveur) : module d’annotation

--base de données (serveur) : corrélation entre les coordonnées géographique de
la base de donnée et ceux de la page recherche et de la page de I'applet.

O Implantation de fonctionnalités élémentaire sur les trois composant de code une fois
compilé.
-- Interaction entre I'applet, la carte et la base de donnée

-- et entre les résultats de recherche, les cartes et la base de donnée géographique

Liste des tiches effectuées :

o construction graphique des pages du site cartSpip
--FAIT a nouveau dans la version v0.1

o codage préliminaire de I'applet.
-- FAIT dans la version antérieure a v0.1

o installation de la base de donnée PostGres sur le serveur de 'ENST.
-- FAIT dans la version antérieure a v0.1
la Version Tomcat 5 remplacé la version 4 désormais.
Codage du fichier XML pour I'interaction Client/serveur/base données

Taches hors-list :

1. Perfectionnement des éléments graphiques (secondaire)

2. Utilisation de MySQL (n’intégre pas certains éléments nécessaires a notre projet)

3. Exportation des cartes sur mobile/wap (pas a l'ordre du jours, délais de développement
restreint)
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1. L’applet n’affichait pas correctement les champs de saisi des commentaires et liens,
du a l'oubli d’'une class qui n'avais pas été placé sur le serveur, le probléme a été
résolu dans la présente version.

2. Bug suite a des restrictions de lecture sur I'applet (module d’affichage)

Problémes éventuels :
L’applet pourrait ne pas fonctionner :

-> sur des navigateurs |IE et NS antérieures aux versions 4x

-> sur les navigateurs ne disposants pas de versions ultérieures au J2E 1.4

Mise a jour de la planification :

Equipe Tache Durée
Benaissa Regroupements des modules Du 30/11/04
Au 05/12/04
Tests du module d’affichage web JSP
Du 05/12/04
Au 15/12/04
Pajaniaye Regroupements des modules Du 30/11/04
Au 05/12/04
Tests du module interaction serveur/base de données
Du 05/12/04
Au 15/12/04
Rabiaza Regroupements des modules Du 30/11/04
Au 05/12/04
Tests du module interaction serveur/client
Du 05/12/04
Au 15/12/04
Conclusion

Dans cette revue nous avons décrit I'organisation des composants et leurs interactions, mais
aussi la structuration de la documentation élaborée pour retracer les évolutions et
modifications marquant le codage puis les tests a venir. Au niveau gestion de projet, nous
pensons étres dans le respect du planning présenté lors de la premiére revue, bien que

I'ampleur des taches semble plus large que celle que nous avons anticipé.

Cette partie nous a également permis de valider auprés de I'expert la structure du XML et les
fonctionnalités offertes par la plateforme CartoSpip.
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